[Stampa e ritaglia i codici ¢<]

%® Poligono

1 | disegna poligono regolare = (X: 40@) (Y: 358) (NUMERD LATI: 5) (RAGGIO: 20@) (ROTAZIONE: @) (COLORE: arancione)

@® Ellisse

1 | disegna ellisse = (X 1@ 180) (Y 1: 200) (X 2: 60@) (¥ 2: 488) (COLORE: viola)

¥ Rettangolo
disegna rettangolo = (X: 70@) (Y: 300) (BASE: 40@) (ALTEZZA: 20@) (COLORE: verde)

i gquadrato
disegna rettangolo = (X: 700) (Y: 30@) (BASE: 20@) (ALTEZZA: 200) (COLORE: rosso)

% Triangolo
1 | disegna triangolo = (X 1: 7880 (Y 1: 308) (X 2: 108) (Y 2: 288) (X 3: 30@) (Y 3: 588) (COLORE: blu)

& Fumo che sale

1 | disegna effetto speciale animato predefinito = (EFFETTO: "fumo che sale") (COLORE: blu) (X: 3@@) (¥: 48@)

¥ fuoco d'artificio
1 | disegna effetto speciale animato predefinito == (EFFETTO! "fuoco d'artificio”) (COLORE: rosso) (@ 300) (Y: 208)

fm Disegnare una scritta che voglio

1 | disegna testo = (X: 100) (Y: 30@) (TESTO: "Qui puol scrivere guello che wuol")
(COLORE: rosso) (ROTAZIONE: 45)

@ Punteggio che aumenta nel

1 | INIZIA

2 | punteggio = @

3

4 | CICLO CONTINUO

5 | aumento punteggio di 1

6 | disegna testo = (TESTOD: "Hol guadagnato <punteggios= punti!™)




@ Conteggio click del

INIZIA
click = @

CICLO CONTINUD
se tasto sinistro del mouse é stato premuto { oumenta click di 1 }
disegna testo = (TESTO! "Hol cliccoto =clicks wolte!™)
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@ Pixel Art - Casetta con albero

1 | disegna pixel art = (ALTEZZA:D 18) (LARGHEZZA:D 18)
(COLORE A: azzurro) (COLORE B: wverde scure) (COLORE C: rosso)
(COLORE D: bianco) (COLORE E: marrone) (COLORE Fi wverde)
(DISEGNO: "36A 3B 4A C 2A 3B 3A 3C A 3B 3A 3D ZA E 4A D E D 2A E 2A 20F™)

% Cuore pixel art

disegna pixel ort =ss (DISEGHO: "114 B 3A B
3A 3B A 3B ZA VB 3A 5B SA 3B FA B 13A")
(LARGHEZZA: 97 (ALTEZZA: 8)
(COLORE A: grigio) (X: 380) (Y: 308)
{COLORE B: rosso)

@ Cuore Pixel Art Ani

1 | INIZIA

2 | tinta = @

3

4 | CICLO CONTINUO

5 | aumenta tinta di 3

& | colore_animato = ottieni colore hsv = (TINTAD tinta)

i

& | disegno pixel art == (DISEGHO: "114 B 3A B

9 34 3B A 3B 2A YB 3A 5B S5A 3B TA B 13A")
18 {LARGHEZZA: 90 (ALTEZZA: 8)

11 (COLORE A: grigio) (X: 30@) (Y: 308)
17 (COLORE BE: colore_animato)

& Arcobaleno

1 | colore sfondo = bianco

2 | x = larghezza finestra/2

4

5 | disegna cerchio = (X x) (¥: y) (RAGGIO: 1@88) (COLORE: rosso)

& | disegna cerchio = (X! x) (¥: y) (RAGGIO: 95@) (COLORE: arancione)
7 | disegna cerchio = (X x) (¥: y) (RAGGIO: 9880 (COLORE: giallo)

B | disegna cerchioc = (X! x) (Y: y) (RAGGIO: 858) (COLORE: werde)

9 | disegna cerchio = (X: x) (¥: y) (RAGGIO: B80@) (COLORE: blu)

18 | disegna cerchio = (X: x) (Y y) (RAGCIO: 75@) (COLORE: wiola)

11 | disegna cerchio = (X: x) (Y y) (RAGCIO: 78@) (COLORE: bianco)




& Fuochi d'artificio casuali

colore sfondo = nero
dimensione_casuale = ottieni uno a caso di questi valori =3 (VALORE 1: "medic") (VALORE 2: "grande") (VALORE 3: "piccole™)

disegna effetto speciale animato predefinito = (X! x casuale) (Y: y casuale) (DIMENSIONE: dimensione_casuale)
(COLORE: colore casuale) (EFFETTO: “"fuoco d'artificio”)

® Cerchio che si muove

INIZIA
posizione = @

CICLO CONTINUO
aumenta posizione di 1@
disegna cerchio == (COLORE: rosso) (RAGGIO: 580 (X: posizione) (¥: 2880

e N = R T

se posizione » lorghezza finestra olloro posizione = @ .

¢ Poligono che ruota

INIZIA
angolo = @

CICLO CONTINUO

aumenta angolo di 1

disegnha poligono regolare s (COLORE: blu) (NUMERD LATI: &) (RAGGIO: 168) (ROTAZIOME: angolo)
(%: larghezza finestras2) (¥: oltezza finestra/Z)
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& Rettangolo che si

INIZIA
lunghezza = 18@

CICLO CONTINUO

aumenta lunghezza di 18

disegna rettangolo = (COLORE: arancione) (BASE: lunghezza)
CX: @) (Y: @) (TRASPARENZA: @.5)

(Tl e R = R B

se lunghezzo » lorghezza finestro olloro lunghezzo = @ .

$ immagine che compare nel tempo

INIZIA
vedo = @

CICLO CONTINUO

aumenta vedo di 8.81

disegna immagine = (IMMAGINE: "gui metti 1l percorsoc all'immagine che wvuol usare")
(TRASPARENZA: wedo) (X: @) (¥: @) (SCALA ASSE X: @.5) (SCALA ASSE ¥Y: 8.5)
(ROTAZIONE: @) (COLORE: biance)
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fa Testo personalizzato e animato
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INIZIA
mio_stile = ottieni stile testo == (CARATTERE: Gigi) (DIMENSICOME: 587
angolo = @

CICLD CONTIMUO
gumenta angolo di 8.1

disegna testo = (TESTO: "Qui scrivi gquelle che wuoi")
(STILE: mio_stile) (COLORE: wiola) (SCALA: 10 (INTERLIMEA: B@)
(LARGHEZZA CASELLA: 480) (ALLINEAMENTO ORIZZONTALE: a sinistra)
(¥: 208) (Y: 388) (ROTAZIONE: angolo) (TRASPARENZA: @.5)

a Muovere un cerchio con le frecce della tasti

i

e

INIZIA

® = larghezza finestras2
vy = altezza finestra/2
velocita = 10

CICLO CONTINUG

disegna cerchio = (X1 x) (7: y)

se tasto freccia destra é premuto allora oumenta x di velocita .

se tasto freccia sinistra é premute allora diminuisci x di velocita .
se tasto freccia giu é premuto allora gumenta y di velocita .

se tasto freccia su é premuto allora diminuisci y di velocitd .

@ Accendere e spegnere con un solo ta
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INIZIA
aCCesa = Vero
colore sfondo = giallo

CICLO CONTINUO
se tasto invio é stato premuto olloro accesa = non accesa .
se non accesa allora colore sfondo = nero .

se accesa allora colore sfondo = giallo .

@ Conto alla rovescia

e = Iy R R SN B

INIZIA
timer 1 = 18

CICLO CONTINUOD

se timer 1 = @ allora esci dal programma .

tempo = ottieni 1'arrotondomento per eccesso di = (VALORE: timer 1)
disegha testo = (TESTO: "Questo programma si chiuderd tra <tempos secondi')




@ Disegnare colline usando solo cerchi

1| //Cielo

2 | colore sfondo = azzurro

3

4 | //Colline

5 | disegna cerchio == (X! 750) (¥: 788) (COLORE: verde scuro) (RAGGIO: 48@)

& | disegna cerchio = (X: 300) (Y: 998) (COLORE: verde) (RAGGIO: 508)

7 | disegna cerchio == (X! 900) (¥: 1800) (COLORE: verde) (RAGGIO: 50@) (TRASPARENZA: @.5)
]

9 | //sole

18 | disegna cerchio = (X! 200) (¥: 200) (RAGGIO: 58) (COLORE: oro)

@ Disegnare una faccina usando solo cert

/fFaccia
disegna cerchioc =3 (X! 5000 (¥: 30@) (COLORE: rosa) (RAGLIO: 20@)

//Bocca
disegna cerchio
disegna cerchio

(X: 500) (Y: 350) (COLORE: rosso) (RAGGIO: 75)
(X: S50@) (Y: 325) (COLORE: rosa) (RAGGIO: 75)

2

/#/0cchi

disegna cerchio
disegna cerchio
disegna cerchio
disegna cerchio

(X: 45@) (¥: 250) (COLORE: biance) (RAGGIO: 5@)
(¥: 55@) (¥: 25@) (COLORE: bianco) (RAGGIC: 5@)
(X: 45@) (Y: 250) (COLORE: nero) (RAGGIO: 20)
(X: 55@) (¥: 250) (COLORE: nero) (RAGGIO: 20)
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@& Mischiare due colori

1 | colore_personalizzato = ottieni miscela colori da = (COLORE 1: rosse) (COLORE 2@ blu) (VALORE: @.5)
2 | colore sfondo = colore_personalizzato

INIZIA
valore = @
imposta griglia = (VISIBILE: falso)

CICLO CONTINUO
aumernta valore di 1
colore sfondo = ottieni colore hsv = (TINTA: valore)

@ Animazione tra due colori

INIZIA
valore = @

CICLO CONTINUO

colore = ottieni miscela colori da =3 (COLORE 1: rosso) (COLORE 2: blu) (VALORE: walore)
aumenta valore di @.885

disegna cerchio = (COLORE: colore)
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M Posizione e trasparenza in base al mouse
1 | disegna cerchic = (COLORE: giada ) (X! x del mouse) {TRASPARENZA: x del mouse / larghezza finestra)




& Cerchio che si ingrandisce

INIZIA
dimensione = @

Cerchio che compare

INIZIA
visibilita = @

CICLO CONTINUOD
disegna cerchic =3 (RAGLIO: dimensione)

disegna cerchic = (TRASPARENZA: wisibilitd) ; ; ,
aunenta dimensione di 1

1

2

3

4 | CICLO CONTINUO

5

6 | aumenta visibilita di @.81

Cerchio che si rimpi

INIZIA
dimensione = 1000

Cerchio che scompare

INIZIA
visibilita = 1

CICLO CONTINUO
disegna cerchio w=s (TRASPARENZA: wisibilita)
diminuiscl visibilita di @.81

CICLO CONTINUO
disegna cerchio = (RAGLIO: dimensicone)
se dimensione > 5@ ollora diminuisci dimensione di 1 .

@ Cerchio che segue il mouse

1 | //Cerchio che segue la posizione (coordinate) della freccetta del mouse
disegna cerchio = (X! x del mouse) (¥: y del mouse)

@ Cerchio al centro

1 | //Per disegnare un cerchio perfettamentente al centro della finestra
//basta dividere per due 1'altezza e la larghezza della finestra!
disegna cerchio = (X: larghezza finestra/2) (¥: altezza finestra/2)

vx Accelerazione

1 | INIZIA

2 | posizione = @

3 | velocita = @

4 | accelerazione = @.85

5

& | CICLO CONTINUO

7 | disegna cerchio = (X! posizione)

& | oumento velocita di accelerazione

9 | aumenta posizione di velocitad

1@

11 | //I1 cerchio compare dall'altro lato guando esce dalla finestra
12 | se posizione > larghezza finestra allora posizione = @ .

13

14 | disegna testo == (TESTO: "Velocita cerchio: <velocita=") (¥: 3080)

1 | INIZIA

2 | posizione = @

3 |timer 1 = 2 //imposta timer 1 su 2 secondi

4

5 | CICLO CONTINUO

& | disegna cerchio = (X! posizione)

7

B |se timer 1 = @

911

18 | suona = (SUOND: suono beepl)

11 | aumenta posizione di 58 //manda avanti il cerchio di 58 pixel
12 | timer 1 = 2 //imposta nuovamete il timer su due secondi
1311




# Muovi a tempo in una posizione c

INIZIA
posizione = @
timer 1 = 2 //imposta timer 1 su 2 secondi

CICLO CONTINUD
disegna cerchio ==» (X: posizione) (COLORE: rosso)
disegna testo = (TESTO:! "Prossimo spostamento tra <timer 1> secondi™)

se timer 1 = @

{

11 | suona == (SUONO: suono beepl)

12 | posizione = x casuale

13 | timer 1 = 2 //imposta nuovamete il timer su due secondi
14 |}

# Cerchio che compare e scomp

INIZIA

scompari = vero
visibilita = 8.5
massimo = 1
minimo = @
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CICLO CONTINUO
disegna cerchio w=s (TRASPARENZA: wisibilita)
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[

se scompari = falso allora aumenta wvisibilita di @.81 .
11 | se scompari = vero allora diminuiscl visibilita di @.81 .
12 | se wisibilitd > massimo alloro scompari = vero .

13 | se visibilitd < minimo allora scompari = falso .

@ Cerchio casuale

1 | disegna cerchio = (X! x casuale) (¥: y casuale) (COLORE: colore casuale)

& Melodia orientaleggiante

1 |se timer 1 = @

2|4

3 | nota = ottieni uno a caso di questi valori ==e (VALORE 1: Do diesis) (VALORE Z2: Re diesis) (VALORE 3: Fa diesis)
4 (VALORE 4: Sol diesis) (VALORE 5: La diesis)

5

6 | ottava = ottieni uno a caso di questi valori = (VALORE 1: ©0.5) (VALORE 2: 1) (VALORE 3: 2)

7

& | suona = (SUOND: suono nota piano) (INTOMAZIONE: nota*ottava)

9 | timer 1 = @.25

18

Tastiera musicale versione facile

se tasto A é stato premuto = vero allora suona == (SUONO: suono nota piano) (INTOWAZIONE: Do) .
se tasto 5 @ stato premuto = vero allora sucna = (SUOND: suono nota piano) (INTONAZIOWE: Re) .
se tasto D & stato premuto = vero allora sucna = (SUDND: suono nota piano) (INTONAZIOWE: Mi) .

@ Disegna un rettangolo se premo il tasto B
se tasto B @ premuto allora disegna rettangolo = (COLORE: blu) (BASE: 188) (ALTEZZA: 58) .




} Suono che diventa sempre piu acuto

INIZIA
nota = 8.1

CICLO CONTINUO
suona == (SUOND: suono nota pianc) (INTONAZIONE: nota)
aumenta nota di @.01

I} Strumento musicale con il mouse

se tasto sinistro del mouse é premuto = vero
allora suong = (SUONO: suono beepl) (INTONAZIONE: x del mouse / larghezza finestra * 2) .




